Okul Oncesi Kodlama
Etkinlikleri: Oklarla
Yol Bul, Sirala, Boya

Dort sayfalik bilgisayarsiz kodlama seti. ilk sayfada robot, dort
kareli bir zeminde oklar sirayla izler; cocuk yolu parmagiyla
gosterir ve robotun vardi§i meyveyi daire icine alir. ikinci sayfada is
tersine doner: robotu bayraga goturecek oklar bos kutulara kendisi
cizer, kayalardan gecmeden.
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Adi Soyadi

Okul 6ncesi

Kodu izle

Tarih

Her ok robotu bir kare goturir: saga, sola, yukari ya da asagi.

° Robot oklari sirayla izliyor. Yolu parmaginla goster. Robot hangi resme varir?

Daire icine al.
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Robot oklari sirayla izliyor. Yolu parmaginla goster. Robot hangi resme varir?

Daire icine al.
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Adi Soyadi Tarih

Okul oncesi

Kodu yaz

Her ok bir kare. Robot kayalardan ve zeminin disindan gecemez.

° Robotu bayraga gotur. Kutulara oklari ciz. Robot kayalardan gecemez.

Oklari ciz
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e Robotu bayraga gotur. Kutulara oklari ciz. Robot kayalardan gecemesa.
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Oklan ciz
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Adi Soyadi Tarih @
Okul 6ncesi
Algoritma: siraya koy

Resimlere bak. Hangisi once oldu? Kutulara 1, 2, 3, 4 yaz.

o Cicek buyiyor
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Adi Soyadi Tarih

Okul oncesi

Sekil kodu

Her sekli koddaki rengine boya. Sonra soruyu cevapla.
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Kac sekli kirmizi boyadin?
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Cevap anahtari

Okul 6ncesi

Kodu izle

Bilgisayarsiz kodlama - 4 etkinlik tUr0

° Robot oklari sirayla izliyor. Yolu parmaginla goster. Robot hangi resme varir?
Daire icine al.
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Robot oklari sirayla izliyor. Yolu parmaginla goster. Robot hangi resme varir?
Daire icine al.

¢ ¥«

\

[: sada [4-] sola [f] yukan [z asad|

minikrota.com 1/4 - Kod 13101



Cevap anahtari

Okul 6ncesi

Kodu yaz
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° Robotu bayraga gotur. Kutulara oklari ciz. Robot kayalardan gecemez.

Oklari ciz
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6 Robotu bayraga gotur. Kutulara oklari ciz. Robot kayalardan gecemea.

Oklan ciz
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Cevap anahtari

Okul 6ncesi

Algoritma: siraya koy

Bilgisayarsiz kodlama - 4 etkinlik tUr0

o Cicek buyiyor
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Cevap anahtari

Okul 6ncesi

Sekil kodu
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Kod

Kac sekli kirmizi boyadin? 4!
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