4. Sinif Kodlama
Etkinlikleri: Ic Ice Dongu
ve Hata Ayiklama

Sekiz kareli, harf ve sayiyla adlandirilmis bir zemin. DongU
sayfasinda “2 x (3 x «, T)” gibi ic ice bir kod izlenir; ardindan cizili
bir merdiven yolu ayni kalipla kisaltilir. “Kodu yaz" sayfasinda
robot 6nce elmayi alir, sonra bayraga gider: iki ayagin da en kisa
yolu tektir ve kayalar buna gore dizilir.
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Adi Soyadi

4. sinif - Matematik

Donguler

“3 x" blogu, icindeki oklar Uc kez yap demektir. D6ngU kodu kisaltir.

Tarih

DongUlu kodu izle: turuncu blogun icindekini sayisi kadar tekrarla. Robot hangi
resme varir?
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Robot hangi karede durdu?

e Cizili yolun kodunu dongiyle kisalt: bos kutulara tekrar sayisini ve oklar yaz.
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Dongiulu kodu yaz
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Adi Soyadi Tarih

4. sinif - Matematik

Kodu yaz

Her ok bir kare. Robot kayalardan ve zeminin disindan gecemez.

Robot 6nce elmayi alsin, sonra bayraga gitsin. En kisa kodu yaz; kayalardan
gecemez.
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Kodunu yaz
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Robot 6nce elmayi alsin, sonra bayraga gitsin. En kisa kodu yaz; kayalardan
gecemeaz.
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Kodunu yaz
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Adi Soyadi

4. sinif - Matematik

Kodu izle

Her ok robotu bir kare goturir: saga, sola, yukari ya da asagi.

Tarih

Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi karede durur? Kareyi yaz, resmi daire

icine al.
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Robot hangi karede durdu?

Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi karede durur? Kareyi yaz, resmi daire

icine al.
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Robot hangi karede durdu?
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Adi Soyadi Tarih @
4. sinif - Matematik
Algoritma: siraya koy

Adimlari oku. Once ne yapilir, sonra ne yapilir? Sirayi kutulara yaz.

1. AQOkkObIMI boéllyorum Kutulara sira numarasi yoz.

Bagcigin siki olup olmadigini yuruyerek deniyorum.
Bagciklar caprazlayip bir kez dugumluyorum.
Halkalar birbirine dolayip sikica cekiyorum.
Ayakkabimi ayagima geciriyorum.

Bagciklardan birer halka yapiyorum.
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2. Hatayi bul: Okul bahcesine fidan dikiyoruz iki adimin yeri karismis; onlani daire icine al.
OJretmenimizle fidan dikilecek yeri seciyoruz.

KUrekle topragi kazip bir cukur aciyoruz.

Fidani kokuyle birlikte cukura yerlestiriyoruz.

Fidani bol suyla suluyoruz.

Cukuru toprakla doldurup bastinyoruz.

Sen Yyaz Kendialgoritmani adim adim yaz.

1. Bir arkadasina en sevdigin oyunu nasil oynayacagini adim adim anlat.
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Adi Soyadi Tarih

4. sinif - Matematik

Piksel kodu

Her satinn kodunu oku: “3” ve renk, Uc kareyi o renge boya demektir.

Satir kodu Boyanacak kareler

2 1@ 2] @ s() @ 0] @ ()
o A () 28 4] =28 (] =28 ()

Renkler: . turuncu . siyah . yesil D bos birak

Hangi resim cikt1?

Sen de kodla: Kareleri diledigin gibi boya, her satirin kodunu yaa.
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Cevap anahtari @
4. sinif - Matematik
Donguler

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU
DongUlu kodu izle: turuncu blogun icindekini sayisi kadar tekrarla. Robot hangi
resme varir?
A B C D E F G H Kod
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3 Robot hangi karede durdu?
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e Cizili yolun kodunu dongiiyle kisalt: bos kutulara tekrar sayisini ve oklari yaz.
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Cevap anahtari @
4. sinif - Matematik
Kodu yaz

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

Robot 6nce elmayi alsin, sonra bayraga gitsin. En kisa kodu yaz; kayalardan
gecemeaz.

Kodunu yaz

Robot 6nce elmayi alsin, sonra bayraga gitsin. En kisa kodu yaz; kayalardan
gecemez.

Kodunu yaz
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Cevap anahtari

4. sinif - Matematik

Kodu izle

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi karede durur? Kareyi yaz, resmi daire
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Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi karede durur? Kareyi yaz, resmi daire
icine al.
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Robot hangi karede durdu?
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Cevap anahtari @
4. sinif - Matematik
Algoritma: siraya koy

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

1. AgOkkOblml boéllyorum Kutulara sira numarasi yoz.

5 | Bagcigin siki olup olmadigini yuruyerek deniyorum.
2 | Bagciklari caprazlayip bir kez dGgumliyorum.

4 | Halkalari birbirine dolayip sikica cekiyorum.

1 | Ayakkabimi ayagima geciriyorum.

3 | Bagciklardan birer halka yapiyorum.

2. Hatayi bul: Okul bahcesine fidan dikiyoruz iki adimin yeri karismis; onlani daire icine al.
0 OJretmenimizle fidan dikilecek yeri seciyoruz.

e KUrekle topradi kazip bir cukur aciyoruz.

e Fidani kokuyle birlikte cukura yerlestiriyoruz.

<° Fidani bol suyla suluyoruz. >
<° Cukuru toprakla doldurup bastinyoruz. )

Sen Yyaz Kendialgoritmani adim adim yaz.

1. Bir arkadasina en sevdigin oyunu nasil oynayacagini adim adim anlat.

Ogrencinin kendi cevabi. Adimlar sirayla ve her biri bir is olmali.
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Cevap anahtari

4. sinif - Matematik
Piksel kodu

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

Satir kodu Boyanacak kareler

2 1@ 2] @ s() @ 0] @ ()
o Al () 28 4] 28 (] =28 ()

Renkler: . turuncu . siyah . yesil D bos birak

Hangi resim cikti? _balik

Sen de kodla: Kareleri diledigin gibi boya, her satirin kodunu yaa.
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