2. Sinif Kodlama Calisma
Kagidi: Dongu, En
Kisa Yol, Piksel Kodu

Bes sayfa, bes ayr kodlama becerisi. 2. sinifta zemin alti kareye
bUyur ve dongu girer: turuncu bir blok “3 x” ile icindeki oku Uc kez
yaptirir. DongU sayfasinda 6nce dongulu bir kodu izlemek, sonra
cizili bir yolun kodunu donguyle kisaltmak istenir; cevap anahtari
donguUsuz yazilsaydi kac ok gerektigini de soyler.
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Adi Soyadi Tarih

Kodu izle

Her ok robotu bir kare goturir: saga, sola, yukari ya da asagi.

° Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi resme varir? Daire icine al.
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o Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi resme varir? Daire icine al.
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Adi Soyadi Tarih

Donguler

“3 x" blogu, icindeki oklar Uc kez yap demektir. D6ngU kodu kisaltir.

DongUlu kodu izle: turuncu blogun icindekini sayisi kadar tekrarla. Robot hangi
resme varir?
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e Cizili yolun kodunu dongiyle kisalt: bos kutulara tekrar sayisini ve oklar yaz.

Dongiulu kodu yaz
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@ [a saga [E sola [I gukorl asadi
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Adi Soyadi Tarih

Kodu yaz

Her ok bir kare. Robot kayalardan ve zeminin disindan gecemez.

° Robotu bayraga goturen en kisa kodu yaz. Robot kayalardan gecemez.

Kodunu yaz
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6 Robotu bayraga goturen en kisa kodu yaz. Robot kayalardan gecemez.

Kodunu yaz

——— -
@ I Y

I I
I I

- -
——

I~

-
P

CTTYT T
L
L

N eme? Ve
VNeee e N m v
Nememe? VN

A A
A D
® oM™ o ae

m m m m [a sada [E sola [I gukorl asagl

minikrota.com Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUr0 3/5 - Kod 13103



Adi Soyadi Tarih @
Algoritma: siraya koy

Adimlari oku. Once ne yapilir, sonra ne yapilir? Sirayi kutulara yaz.

1. Okul q:ontoml h02|rllgorum Kutulara sira numarasi yaz.

Yarin gereken kitap ve defterleri buluyorum.
Bunlari cantama yerlestiriyorum.

Ders programima bakiyorum.

Cantamin fermuarini kapatiyorum.

Cantami kapinin yanina koyuyorum.

2. Kitiuphaneden kitap aliyorum «kutulara sira numarasi yaz.

Raflardan okumak istedigim kitabi seciyorum.
Kitabi zamaninda kUtUuphaneye geri goturuyorum.
Okulun kutuphanesine gidiyorum.

Kitabi evde okuyorum.

Kitabi gorevliye gosterip adima yazdiriyorum.

Sen yQaz Kendialgoritmani adim adim yaz.

1. Okuldan eve gelince yaptigin isleri sirayla yaz.
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Adi Soyadi Tarih @
Piksel kodu

Her satinn kodunu oku: “3” ve renk, Uc kareyi o renge boya demektir.

Satir kodu Boyanacak kareler

O 00 N O U1 A N N =
-
é

D0
D0
0]
D0
D0

2. 1] 2] 7] 2] 1]
Renkler: D sari D bos birak

Hangi resim cikt1?

Sen de kodla: Kareleri diledigin gibi boya, her satirin kodunu yaz.
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Kodu izle

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

° Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi resme varir? Daire icine al.
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6 Kodu izle ve robotun yolunu ciz. Robot hangi resme varir? Daire icine al.

Kod




Cevap anahtari

Donguler

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU
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DongUlu kodu izle: turuncu blogun icindekini sayisi kadar tekrarla. Robot hangi

resme varir?
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e Cizili yolun kodunu dongiiyle kisalt: bos kutulara tekrar sayisini ve oklari yaz.

Dongiulu kodu yaz
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DongUsUz yazsaydin 7 ok gerekirdi.
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Cevap anahtari

Kodu yaz

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

o Robotu bayraga gétiren en kisa kodu yaz.
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Robot kayalardan gecemez.

Kodunu yaz
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e Robotu bayraga goturen en kisa kodu yaz. Robot kayalardan gecemez.
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Kodunu yaz
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Cevap anahtari @
Algoritma: siraya koy

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

1. Okul q:ontoml h02|rllgorum Kutulara sira numarasi yaz.

2 | Yarin gereken kitap ve defterleri buluyorum.
3 | Bunlar cantama yerlestiriyorum.

1 | Ders programima bakiyorum.

4 | Cantamin fermuarini kapatiyorum.

5 | Cantami kapinin yanina koyuyorum.

2. Kitiuphaneden kitap aliyorum kutulara sira numarasi yaz.

2 | Raflardan okumak istedigim kitabi seciyorum.
5 | Kitabi zamaninda kutuphaneye geri goturuyorum.
1 | Okulun kiUtUphanesine gidiyorum.

4 | Kitabi evde okuyorum.

3 | Kitabi gorevliye gosterip adima yazdiriyorum.

Sen yQaz Kendialgoritmani adim adim yaz.

1. Okuldan eve gelince yaptigin isleri sirayla yaz.

Ogrencinin kendi cevabi. Adimlar sirayla ve her biri bir is olmali.
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Cevap anahtari @
Piksel kodu

Bilgisayarsiz kodlama - 5 etkinlik tUrU

Satir kodu Boyanacak kareler
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Hangi resim cikti? _yildiz

Sen de kodla: Kareleri diledigin gibi boya, her satirin kodunu yaz.
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